1- مقدمهة لىيثة تطوير 11¢ JDeveloper‏ 


الله | 


هذا الملف هو الأول فى سلسلة تعليم JDeveloper J|‏ 
التي أحاول تقد ع العرب 


م: أاحمد عطاالله 
dev.ahmad3ttallah @vahoo.com‏ 


http://hope-sun.blogspot.com 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


مقدمه لىينثهةه تطویر 11 J0 evءe[0 pe۲‏ 


يمكنك الاطلاع على الدرس الأصلي من موقع أوراكل من هنا. 


الہدى : 
هذه المجموعة من الدروس توفر جولة على المكونات الأساسية لبيئة التطوير ) Oracle JDeveloper 11g 1DE‏ ( « 
ولنرى أمكانية استخدامها لإنشاء تطبيقات مبدئية . 


الوقت اللازم : 
حوالي 45 دقيقة . 


2- بدء تشد 11 Oracle JDeveloper‏ 
3- انشاء أول Application‏ 

Java Class J| ge Source Editor J| مlدëخiwl|‎ -5 
Debuggiہnڇ 6-اكتشاف الأخطاء في برنامج حافا‎ 


7- إدارة الملفات 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


نظرة عامه : 


في هذا الدرس سوف نتعلم سوياً كيفية إنشاء يها [4۷a‏ » و استخدام ءعها٤‏ ۷ه[ الجديدة التي أنشأتها 
بنفسك . بعد ذلك نستكکشف بعض مميزات و خڂخصlڌئڀڦص Code Assist ةlel JDeveloper IDE‏ و Debugger‏ . 


شروط أساسية : 


قبل أن تبدأً هذا الدرس يجب عليك أولاً تحميل 11g‏ إpeه1ء5ev[‏ 0ac1e»يمكنك‏ تحمیله من موقع أوراکل من هنا .. 


1- مقدمه لىيثه ز JDeveloper 11g‏ 

بدء تتح 11 Oracle JDeveloper‏ 
1- ابداً تشغیل 11£ JDeveloper‏ eا0ac‏ سواء من ' 
* قilئمة Start‏ 


Start > Al1 Programs > Oracle WebLogic > JDeveloper Studio 11.1.1.0.0 


Celopêr Sh ll.1.1.0.0 


* أو لو كانت لديك النسخة الجاهزة فقط قم بتشغيل ملف e×ع.1ء10pء‏ لز . 


لو أن هناك رسالة ظهرت تسأل عن إذا ما كنت تريد أن تترك نسخة سابقة من إءمه0امءvمJ[5‏ أضغط N۷0‏ 
2- في المربع الحواري ء R01‏ †cء1ءS‏ اختار Default Role‏ تم اضغط ٥۸‏ . 


=. Select Role 


selec he role hal matches your requiremenks, You can also change roles 
usirg fhe Roles page in preferences. 


Role: 
(a) Default Role 
Enables all technolagles 
` Customization Developer 
omigurêê hê product Tor customizirmg mêta las 
CÎ Java EE Edition 
Incldezs only features for core Java EÊ development. 
(_J Java Edition 


SNES ûafly fEAIFES fûr Sorê Ja Mêvêlêğ Mê. 


Alaya prompt for role selection on startup 


التشكيل "ع”1مةط؟" الذي يقوم على افاس ال R٥1١‏ الذي اختاره المستخدم » تتيح لبيئة أل ۲ءمهاء 7٥ء0[‏ بتكييف 
نفسها . 

تقوم ا بحيث أنها تلفي ال كص)! التي لا حاجة إليها من القوائم "كارع" و المفضلة "٤٣۴م"‏ و 
المعرض الجديد "هدع سء" بالإضافة إلى الحقول الفردية قي المربعات الحوارية "individual fields on dialogs"‏ . 


التشكيل "عمهط؟" بإمكانه التحكم في القيم الافتراضية للحقول الموجودة في المربعات الحوارية المتضمنة في 
أداة ما . 

عند أول مرة تبدأً تشغيل ال إءمهاء۷٥0[‏ » انت مطالب باختيار 1إ و الذي بدوره يصف كيفية استخدامك لل 
JDeveloper‏ . 


لو أنك اخترت ال role‏ lلخاص‏ ڊ Java Developer‏ أو Deft Role gÎ CRM Applications Developer‏ قفستحصل 
على خبرات مختلفة تماما قي كل مرة . 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


3- بمجرد ما یتم تحمیل البرنامج تظهر 15۴ J De ve10 pe۲‏ . قي أول مرة تفتح فيا ال JDeveloper 15۴٤‏ .» تظھر 
شاشة البداية . يمكنك إعادة استدعاء تلك الشاشة فيما بعد من : Help Start Page‏ . 


خد بالك من الاختيارات المتعددة التي يمكنك من خلالها تعJمp JDeveloper‏ . بعد استكشافك لتلك الخيارات أغلق 
صفحة البداية من × 


في التبويب الخاص بها (ال × بتظهر بس لما تحرك الماوس على التبويب بتاعها) 


ê: Orarlê JIiEElG pêr 11ğ : Lari FapE 3 ۳ K 
Fie Edt Yee qegth Harigeate pull Rum Refgeter Yersigning Toes Windom Help 
FERHO ERBDIO OIA AES EMS 


DifeE Hi PEEL,‏ ا 


Oracle JDeveloper 11 


Build Appl 


Integrate Applica 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


انشاء أول Application‏ 


ال on‏ icatiاApp‏ هو آعلی مستوی في ال Stuer‏ nt01هC‏ » التطبیقات یتم تخزینها بالامتداد .5ز . 

عندما تفتح ۲٥م٥1٥۷٥ل[‏ آخر تطبيق كنت تعمل عليه يفتح تلقائياً > وبالتالي يمكنك متابعة ما کنت تقوم به من 
اعمال . 

عند إنشائك تطبيق جديد يتيح لك ال إءمه1ء۷ءل[ إمكانية العمل عن طريق قالب ءهإامصء] - - » القالب الذي 
تختاره يختار لك الإعدادات المبدئية لهيكل التطبيق الذي تقوم بانشائه . آي أسماء المجلدات داخل المشروع . 
في ال إءمهاء۷ہء([J‏ عادة تعمل على مشروع متضمن داخل تطبيق . 


تطبيق ال إ#مه 1ء0۷[ هو تجميع منطقي لمجموعة من الملفات ذات الصلة » بإمكانك إضافة العديد من 
المشروعات داخل التطبيق الواحد ويالتالي يسهل عليك العمل داخل التطبيق كما يمكنك من تعديل أو إعادة 


استخدام الكود المصدري الخاص-عءإهء -5011٥٥‏ بمشروعاتك . 

مستكشف التطبيقات 2٥۲-‏ ع12۷1 «icat10اpمAp-‏ هو الشاشة الرئيسية في ال إءمهاء۷ءل[ والتي من خلاله 
يمكنك العمل على مكونات التطبيق الخاص بك . 

بناء مستكشف التطبيقات عبارة عن الشكل الهرمي و الدعم الخاص ب التطبيق و المشروعات و ملفات .اهاط و 
اشياء اخرى كثيرة . 

لاإنشاء تطبيق اتىع الخطوات التاليه : 

1- اضغط علی ۸٥t1ھicامpممA New‏ في مستکشف التطبیقات . 


êl Application Navigator 1 


oy 


E eur U 


ECT TET 
Open Application... 


2- في المربع الحواري الذي يظهر > عدل الاسم الافتراضي للتطبيق إلى طم۲4١y۴:۲ MN‏ » ملحوظة المسار - 
-Directory Name‏ بتخیر تلقانياً . 


Creale frenerkc Applicalion - Step 1 of 7 


Cl Lr eretogee rrea PYFT EHA 


plr ation Pkg Freflaz 


3- اختار من قوالب التطبيقات -ءع)1aم ٤em”‏ icationاApp-‏ القالب Generic Application‏ لکی یتم تعریف هذا 
النطبیقی بمشروع واحد داخله والدي يتعامل مع کل تکنولوحیات ال pe۲‏ اء ev‏ ل . 


Fğpht akin Termpilstês 


=] Generic Application 
rehe ar appr ahi hir nez: a E Them pert 
preston figured Eh eevelcger Eechralaagiee, bat ea aber e Tp 
tehre 


FE Fugiin Weh hppke stên ADF 


Bl lea Cesktopg Apphcakioni 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


تم اصضغط علی Nex)‏ . 
4- 9 


# Creale Generic Applicalian - Slêp 2 of F 


Yame your Gener project 


Project Natit | MyPrtject 
Dirgctory:  [Di\iGeveloperimrrrorkittyfirstippiyfraject_ 


iveltie: illa 
عد" اتید‎ | 
| 1 Erry Web Appl atom Supprt 3 


iF Page Flor 


ALF Business Compenenks ls kha business services AFT provided bry he Cradle 
pple r Cert haparET 


Freh (reds ADF, ACF Bgîegg ompmerlg 
aera hag arian hafa Has ref rf Hae ral Fl ama Han lata Fuel in Fhe 


5- في مستكشف التطبيقات » يتم عرض المشروعات و تكون في المستوى الثاني من الهيكل الهرمي تحت 
ا ا 


IF. 8 ظط‎ yProject 


فلخوظة : محلد المشروع تكون كال مجلذ التطين . 


6- في المحرر ٤d1٤٥۲-‏ اuaء۷-‏ يتم عرض التصنيقات المتعددة من ال إءمہJdeve1‏ وتحت كل منهم مجموعة من 
اللينكات التي تعرض تفاصيل ذلك التصضيف . 


8 ن 


ıı Gatling terted” __K™ 


a 


الت توك قسف عة وة تو ةة ۴ فقا Tê‏ 
E EEN‏ 


ت اغ لاع | الاصتا | ولس عرد 


Gf ine Cak abuses elin Fated” Hew" _ © 


vervi JDeveloper alow you ba ork Rh olf ine Cis Cards | Tikorials | Detaled H: 
OF Datahara representa of Hatake ch jects, 
Themes can be modeled on a dagri or ن‎ 
created iı the hppht stin Harigatar . و‎ 
Citakesa ck jercts car ba imported from 4 OFF 
database to create or update offi FEF Pane Flow 


1- مقدمه لىىنثه ز JDeveloper 11g‏ 


7- في مستكشف التطبيقات . لاحظ الثلاث عناوين بداخله > سنتحدث عنهم لاحقا . 


El Application Na¥igator 


7 Projects a 7 a + 


a-j E MyProject 


bı Application Resources 
l Data Lontrals 
b. Recently Opened Files 


كنك قتخهم وغرض محتواهم بالضغط عليوم ضغطة واحدة » و لغلقهم اضغط مرة ارگ 


2 e Navigator 


E i & 8 r 3: + 


E) 0 = jMiyPraject 


0 Application RESOLUFCES 


HL ] Connections 
F-1 Descriptors 


ı' Application Resources 
| tb Gata controls Gata Lontrols 
bl Recently pened Files bb Recently pened Files 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


Java Class انشاء ول‎ 


لاإنشاء ييدوا٣)‏ حديدة اتبع الخطوات التاليه : 
1- اضغط بزر الماوس الأيمن على †ءءزهإMy۴‏ في مستكشف التطبيقات واختار سء" من القائمة المنسدلة . 


(Start Page a myFrstApp. jes‏ لا 
Show: Al Projects *‏ 2 


File Summary: 


Java Classes are f 
wizard rnakes if ê2 


3 Erase Project from Disk 


2- تظهر لنا شاشة بعنوان راء‌ااة6 سء" . اضغط على علامة + و التي على يسار تصنيف ۲۵1٤1ء6‏ لعرض ما 
بها » ومن القائمة التي تم عرضها اختار vaهل‏ » وبعد ذلك اختار ssها€‏ مه[ من قائمة ال ص على يمين 


ê Hew Gallery 


A fmilralespnn ° Currerk Projet Tathetkg | 


Fier. E U ng 
EÛ hera lass 
pa Ha rake Drea a dy, r Fiçh aij defira a bakr Hir bute 

oF Hi EE aR, 


Ta aFall Hi pitire, a Eek delêt prt ûr ê Fla fî û pîjê RF 
heê Appl ation irak 


E rea rkan 
Î Bean 

Î alê 

Î Cirtomirer 
E] Evert Ser 

EJ Frama 


EÛ ea kericsiien 


تم اضغط على عه . 
3- في المريع الحواري يها [va‏ ماه٠٤‏ » غير الاسم التلقائي إلى عه5 . 


لأننا ل۾ نحدڌ package name‏ > عند إنشاء التطبيق يأخذ حقل ال عمصهمہ ءعa)ءaم‏ اسم المشروع ولكن بالحروف 
الصغيرة - عsجءإءس٥1-‏ . يمكنك تغيير ذلك الاسم إذا كنت ترغب . ولكن ذلك غير مطلوب في هذا الدرس . 
تم اضغط ہ . 


Create Java Class 


Enter the details of your new class. 


Name: | Dogl 


Package: \myproject 


Extends: |java. lang. Object 


Optional Attributes 
[¥] Public 
[¥| Generate Default Constructor 
[|_| Generate Main Method 


1- مقدمه لىينثه ز JDeveloper 11g‏ 

4- ال sيه1ا٤‏ الجديدة يتم فتحها تلقائيا فقي المحرر النصي -١ه0االء‏ ٤١ءإuهء-‏ والتي ترى من خلاله تعريف و شكل ال 
Class‏ . 

أضف لطاع إلى ال اء بعد ال إoاءconstru‏ » اضغط ]۴1٤٥۲[‏ لإنشاء خط جديد » ثم اكتب هذا الكود : 

()public String sayHi 


EITC TE TTFCTTE 


package Byproject:; 


public class Dog { 
Publi Dû] 


ملحوظة : الكود lS o‏ موضحاً أن هناك مشكلة في ال مره » كما إن 


هناك مربعات حمراء في الجانب الأيمن من شاشة محرر الكود » إذا مررت مؤشر الماوس على هذه المربعات أو 
الط الا حمر اله كه > افر بررط مسال رود معلوقات عن طبه الط اوالاخطء. 


5- في نهاية الخط اضغط عJ” [Ctr1]+ [Shift] [Enter]‏ وسوق يقوم ال ۲٥م‏ ا۷ل[ تلقائیاً باکمال هیكل ال 
o4طtعمص‏ . وسوقف تلاحظ بعض الاخطاء او المشكلات التي كانت موجحودة قد اختفت . 


وطالما أن شاك علامات خمراء توضد أن هناك خظطا ما فان ال 4۸ء يکون به شيء ناقص . 


Caan 1). EM EBEETELTLIE 


package uypEeoject: 


= public clase Dog {[ 
public Dog j 


Refactor Yersloning Tools Window Help 


Completion Insight Ctirl-Space 
Smart Cornpletion Insight Cirl+Alt Sp ace 
Parameter Insight Ctrlr Shift Space 
` Complete Statement Ctrl+Shif-Enter 
Expand Ternplatê : Ctrl-Enter 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


6- أضف هذا الكود داخل الأقواس الخاصة بال كهطاءص : 
return " woof " + "Kate‏ , 


bjooaiera E ك‎ 
(- $î S #IB OB @ G1 O Fe FE ^ 
HaCkaJE uYproject; 


TT public clags Dog 
pubLLE Dog [] 


public String sayHi) { 
return " HûoGÊ °" + "Kale", 


lL‏ : عند كتابة علامتي التنصيص تجد أن ال a‏ يكتب علامتي التنصيص الأخرى تلقائياً > كما يقوم 


بوضع مؤشر الكتابة -إ0ءإںء - بينهما ليسهل عليك كتابة النص مباشرة » لاحظ أيضاً ظهور مريع أخضر يوضح عدم 
وجود أخطاء . 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


Java Class J| a3 Source Editor J| pم|دخiwl‎ 


المحرر هو أكثر الأماكن التي من خلالها يتم تطوير العمل الخاص بالتطبيق » فيها يمكنك كتابة الكود و تصمم 
واجهة المستخدp -User interface—‏ . 


فقي هذا الجزء سوف نکتشف خصاتئص Java Source Edit01‏ . 

1- استخدام قوالب الأكواد -tesھاp code tem‏ -. 

. Running- Java class- Jı و‎ -Compiling- gınجت‎ -2 

3- العمل مع مساعد الكود -ئAssis -Code‏ . 

4- البحث في الأكواد . 

5- إعادة تصنيع الكود . 

6- عرض تاريخ التعديلات على الكود . 

7 الإبحار في الكود . 

استخدام قوالب الأكواد 

قوالب الأكواد تساعدك على كتابة الكود بسرعة وبكفاءة بدون أخطاء عندما تكون في محرر الكود . يمكنك تعديل 
قالب موحود بالفعل او عمل واحد خاص بك . في هذا المقال نعرض كيفية استخدام بعض هذه القوالب في ع50 
class‏ . 

1- هناك قالب لإضافة ال أدطاعص نوم في أل sیهاء Java‏ . 


اضغط ]۴٤۸٤٤۲[‏ لعمل سطر حدید بعد لدطاعصہ 810 رهء . اكتب الحرف ص » اضغط على ]Ctr1]+]E٬)e۲[‏ 
لاستعداء فوالب الاأكواد . 
س (Start Page‏ 


j FIJS HIBS & | A Fe e Fa ^8 


package MYFPEOIECE: 


= public class Dog { 
= public Dog) { 


۲ 
= public String sayHil] { 
return " vod " ¥ "Kate"; 


` malin main method 


سوق يقترح عليك قالب أل main method‏ . 
2- اضغط ۴۸۲٥۲‏ مرة أخرى لقبول هذا القالب المقترح و إدراحه . 


jDogjava | 
00 9)5 4 |B O S @ GG + A Fe Fe Fı 


package myproject; 


3 public class Dog { 
public Dog() { 
} 
public String sayHi() { 
return " woof " + "Kate"; 


} 


public static void xain(String[ ] args) ( 


source | Design | History 


1- مقدمه لىىنثه ز JDeveloper 11g‏ 


3- أضف {ءءزطه ۽00 في ال 04طاعص «iهM‏ بكتابة هذا الكود : 


;()Dog myDog = new Dog 


NS #IBORSI 


| package uYPEOjJECTE?; 


3 public class Dog { 
public Dogi)j { 
j 
public Štring sayHi | ) 
1 
return " WOûÊ " + "kate"; 


} 


public static void sair(String[] args) {| 
Dog ByDoOg = nete Dog] 


2 
} 
1 


public static void sain(String[ ] args) { 
Dog nyDþg = new Dog() z 


4- أضف سطر جحديد ثم اضغط ]٤)1[+]٤«٤٠۲[‏ لترى القوالب المتاحة . 
CSS TIO IIT TULLE‏ 


package iypro ject; 


Fipublic class Dog { 

5 public Dog] { 

| 1 

= public String sayHil] { 
return " wogÊ " + "Kate""; 


1 


= public static void xain(String[] args] { 
Dog ByDog = new Dog) 7 


Array llerator | : 
be4jcllent Instanlilate a BC4J application module 
2onn JDE Conneclion 


Oata Action Event Handler 
for loop 
integer based loop 
integer based loop 

if statement vw 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


5- سوق ننشیئ 1٥٥‏ ۲ه » أكتب ه۴ لتحديد القوالب التي تبدأً بتلك الحروف»سوق تجد ثلاث قوالب تم اقتراحهم . 


package BYpLIoOject; 
| 


Elpublic class Dog { 
| public Dog] { 
} 
public String sayHi [j 
1 
return " woo " # "Kate"; 


1 


public static Toid saair(String[] args) f 
Dog uYDOg = new Dog] 2 
fo 
for IOoþ 
integer hased loop 
integer based loop 


3 public static void zair(String[] args) { 
Dog myYDogy = JIE Dog (j 2 ِا‎ 


for loop 


ستجد أن القالب تم إدراجه في الكود . 


ع 


PaFCkKOGE BYpPEOJEEE: 


1 public class Dog i 

= public Dogi) { 

ا 

Ei public String sayHit]) { 
retuUraA " woof " + "Kate"; 


} 


public gtatic valid karr( String ] arga] [ 
Dag ByDoag a hew Doğji) 


tor [int Aj = o: Û < o: be [{ 


1- مقدمه لىىنثه ز JDeveloper 11g‏ 


7- عدل كود القالب . 
استبدل ¡ ب اصںهء . لاحظ أن تغيير أول ¡ يتبعه تفيير كل ال ¡ في باقي الكود . 


FIL ITT TEETTTTT 


CEME iTpPEOTEEE; 


public classe Dog { 
2 public DPojll}l f 
1 
= public Srering 3ayHil)] { 
FEetuFR " Too " + "Eat"; 
public static voil maiR[SEEingl[] args] { 
Dog myDog = new ogi} 2 
for [int count = Û; comt % 0: conte { 


1 


حدد ال و۳٥٥1‏ لتكون تلات مرات . 


public static void xsain(String[] afgds) { 


Dog nyPDog = ner Dog() 
for (int count = 0; count < 3] countt) { 


8- أدر ج >lnة System.out.println‏ . 


احعل مؤشر الكتابة -إ0ءإںء- في الفراغ بين أقواس ال و٥٠1‏ » ثم اكتب ۳٠ءر؟.‏ (تأكد من كتابة النقطة بعد 
الكلمة) . سوف تظهر قائمة ببعض الأكواد المقترحة . 


(M- ES BOSSE OCC 
| ‘package uyproject; 
Hipwlic class Dog { 
public Dog] { 
1 
public String sayHil) { 
return " wool " +# "kate"; 


} 


5 public static void sairn(S3tring[] arg3) { 

Dog BYDog = new Dag] 2 

for [int comt = Jz count <*> 3; count) - 
Syaten. | 


ES `. arraycopyiObject, int, Object, int,intj 


Class 
„„„, Î  clearProperty(String 
E current TimeMillis) 
n err 
I exittint) 
= gc0 


اکتب الحرف ٥‏ تم اضغط ۴۸)٥۲‏ لاختيار الكود المقترح أا . 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


El 2egiava ج‎ 3 
CST ILE DCLLLR, 


package myproject; 


public class Dog { 
ا‎ public Dog} { 


| 
e 


f 
JH public String sayHi() { س‎ 
return " wogÊ " ¥ "EKate"z 1 
۱ | 
5 public static void sair(šString[] arg3) 


Dog uyDoğg = hew Dog) F7 
for (int count = Û; count < 3; count) - 


Print Str eal 


| Source | Design | History 6| | 


اكتب . (نقطة) » وعندما تظهر قائمة الأكواد المقترحة اكتب الحرفق م ثم اضغط بالماوس ضغطتين على الكود 
المقترح ()println‏ . 


ijDegjava | : ك‎ 
CETL CC TLL RS 


3 
package iyproject: 


public class Dog { 
&' public Dog) { ُ 
: ٣ 
3 public String sayHil)l { 
return " woof " + "Kate"; 


} 


public static void sair(String[] args] { 
Dog uyDog = new Dog] 
EOF ee count = ÛJ; count < 3; count} . 


۱ print(double) 

2  Printicharll) 

„| Î a printString) 
** E] qy print(Object) oir 
"| Î ta printfiString,Object[]) PrintStream 
. ] 1 printfiLocale,String,Object[]) PrintStream 
E N ) 


ملحوظة : وسيلة يهلة لكتابة جملة ہااہr1م.System.out(‏ أن تکتب pہء‏ ثم تضغط ]Ctr1[+]٤٬)e۲[‏ . 
التكنيك السابق كان لتعريفك بخاصية التكملة التلقائية للكود . 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


9- أضف الكود لاستخدام ال 1٥٥p‏ لعرض .sayHi message‏ 
داخل الأقواس بعد كلمة (count + myDog.sayHi بتڙSÎ println‏ . 
ابدأً بكتابة 00gرص‏ + ٤«uه»ء.‏ ثم اختار 0طاءص say 8i‏ من القائمة . 


C2 FF FISSRBOESRR OEE 


package mypreojecEs 


E public class Dog [{[ 
public Pogll { 
1 
public String sayi) f 
return " Wool " + "Kalê"; 
1 


= public taltir wold mrir[Steing[ ] acqa)l f 
Dağ ayo = mE Do) 2 


ior (imMtE Cunt a ll; cml 4 3: counr#eF) { 
SyStES. oak. pEIntln [EounE + ayDog. Ji 

El ® equalsObjech boolean 
El f getClass) Elas3«? erends Oller 
El 4 hashCode) inl 
E Û nati) yid 
El Ê motitAlû void 

, SHO String 
El yg String 

E Û watdong 


يجب أن يكون السطر كالتالى : 
;(()JSystem.out.println(count + myDog.say Hi‏ 
10- 


ضغط بزر الماوس الأيمن في أي مكان فارغ من محرر الکود ثم اختار ٤۹١٥ء۸‏ لكي يقوم إءمها۷eءJd‏ 


بتهيئة الكود (عملية تنسيق للكود لا اأكتر) . 


package MYPEOJECE?; 


1 
TIRE 


1 
ا 


CIF Alk 


: يجب أن يكون الكود كالتالي‎ -1 
lë] Dog. java ك‎ 
(MM FHSAA BORER A MR Nh 28 


package Byproject; 


Epuhlic Eas Dûğ { 
= public Dog) { 
| ۲ 


E public Steing zayHil] {f 
ret " WoO " # "Kate" 


۲ 


= public static void saîiR(Serinğ[] afg3] { 
Dog myDog = new Dog | 2 
Ior (int count = Û: cont % 3: contH] { 
SYS LE. Qutê. PEINELR [GOTE + uyDog. SAFHi I j j 


Source | Design | History | 


. في شريط الأدوات‎ / Save All button gÎ File-->Save All JJ| قم بتخزين عملك « اذهب‎ -2 


ع 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


اكتشاف الأخطاء في برنامج حافا Debugging)‏ 


مكتشف الأخطاء - أو مدقق الأخطاء - المتضمن في ال إءمهاء۷٠2[‏ يتيح لك إمكانية اكتشاف الأخطاء و أنت في 
محرر الكود . 
في هذا المقال سيتم عرض كيفية التحكم في مسار تنفيذ و تشغيل برنامج بوضع نقاط التوقف (ء٬ذەمreakط)‏ . 


عند تنفيذ برنامج ووجود نقاط توقف (ء٤”رذمم٤هءإط)‏ , البرنامج يتوقف , والممدقق يقوم يعرض السطر الذي تم 
عمل نقطة توقف عنده في محرر الكود . 

باستطاعتك بعد ذلك استخدام المدقق لعرض حالة البرنامج . 

1- أنشيء نقطة توقف في ملف ه۷هز.عه0 .لكي تفعل ذلك ,اضغط على الهامش («iعإهه)‏ على يسار السطر : 


;(("System.out.printlin(count + myDog.sayHowDoYouDo("Kate 


2 Help | 2 Help | EmMyFirstAapp.jws 
4)3 sS 4# @ 4 ® € € 


return " woof " + name; 


} 


public static Yoid xair(String[ ] ards) 1 
f#Lat uyLat = nev Catl}?; 
fFTUDU create a Lat cla3z 
Dag uYDog = net Dog}; 
Eor (int count = U; count < 32 cont) 1 
BTELE. ozE.printlnicount + uYDog. s3ayHovDoYouDo [| "Eate"" | £ 


Source Breakpoint - myproject Log, jaya ZÛ 
1 


public Toid szetHaue [StEing nameE)] 1 
this. name = rane; 


1 


public String getHauel}] { 
return name ; 


1 


1 public Yoid szetÃğe [int age] { 
ا‎ this.age = age; 

1 
Saurce | Design | History | | 


الأيقونة التي تعبر عن نقطة التوقف تجد أنها ظهرت في الهامش . على يسار السطر الموضح أعلاه . 


2 أففظ يزرار المافمن الأيهن قى أف مكان قارع قن مخرر الكود تم أخار ون56 من القانمة آلتى نظهر. 


String name; 
int age; 


5 public Dog} { 


} *B Quick Outline Ctrl+Shift-Back Quote 
ا‎ public String 3ã 
return " TWod 
} Quick Javadoc Ctrl-D 
Ga Generate AccessOrs... 
5 public static Yd 1 
##Cat uyCat Source ‌ 
##TODO creat Refactor ظ‎ 
Dog uyDog = | l;; Reformat Ctrl+Alt-L 
for (int coy Organize Imports Ctrl+Alt-O 
١ Systen. ¢ 4 cu EE 
Copy Ctrl-C 
} IÊ) Paste Ctrl-w 
select ۉۈll‎ Ctrl-4 
= public void seth 
this.name = 
1 Make Ctrl+Shift-FA 
Rebuild Alt+ Shift FA 
5 public String ° Run a 


return name ; 


} 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


3- يتم تنفيذ البرنامج إلى ان يصل إلى نقطة التوقف . السهم الأحمر الذي يظهر في الهامش الأيسر من اللسطر 
يوضح اين توقف تنفيذ البرنامج . 
تم تفتح شاشة المدقق (إءععuطءك)‏ وتعرض تتبع الاخطاء . 


pb Application Resources } 

}þ Data Controls 

}þ Recently Opened Files Dog * maint(Stringl]} »* Fortint count = O} count < 3j countt+}) 
Source f Design j History | Ss'-S- n 


$2 structure (stack ADF Structure |aBreakpoints Smart Data [@JData (Gl. a 
Class Method Yalue Type 
ES Dog mairı RA“ System, out PrintStream 
IB] count 0 int 


H#-E myDog Dog 


4- اضغط على أيقونة ۲ء0۷ م6٤5‏ في شريط الأدوات بالأعلى لكي تنفذ أول عملية من عمليات التكرار بال 
myDog.sayHowDoYouDo() method‏ . 


Tools Window Help 


اف ا 8 


5- اضغط على تبویب Debugging: My P0ز e٤.‏ في أسفل شاشة ال 1٥‏ ثم اضغط على تبويب 1٠١‏ في 
ملحوظة : شاشة ال ع٥1‏ تعرض اول رسال منj woof Kate‏ . 


##IUuUN create a Lat class 

Dog uyDog = merr Dol); 

for [int count = 0; count < 3; countH}] { 
yate. oz. printlnicount + uYDog. zayHouDoTouDr 

1 


SS _S 

Dog F*F mainiString[ ]} 

Source | Design | History ت امود وچ س‎ e 

E]Lqoq X @XEreakpoints | Kp Smart Data  |[EJData E 

"Di: Program FilzsN"Javra"jdkl. 6. U_UFrbinnjavaw. exe" -client -agentlikb: 
Listening for transport AC socket at address: 1755 

Debugger c2ornnmezted to local process. 


SauUurczea breakpoint occurred at lines 13 of Dog java. 
U woof Eats 


53E Extensions Feedback Î Debugging: MYProject ,jpr 


6- لاحظ شاشة 224 ٤ه"ہS‏ و التي على یمین تبویب ٥0ا‏ عہ1ععuطءD‏ . اختار المتغیر ٣٤‏ uهہء‏ تم اضغط مرتین 
على عمود Value‏ عرض lشة Modify Value‏ . 


E 2 Modify Value ۴ 
} int count 


= p Current Yale: 


JoYouDo ("Ke 


Source | Design 1 
[Z]Debugg... |@3Breakpoints [feSmart Data [Data |Rlwatches | Tasks 
Name Yale Type 


RA“ System, out PrintStrearm 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


7- أكتب 2 كقيمة جديدة لذلك المتفير » ثم اضغط جه . 


ê: Mo dify Yalue 


int caounkE 


Lurrent Yale: 


Window Help 


` «-m*AEEER 


0 المتغير ٤١uهء‏ تمت زيادته وتعدى القيمة المسموحة له . لذلك فان البرنامج سيغلق و المدقق سوق يغلق 
أيض (disconnects)‏ . 


i=] Debugging: "yYProjecL.jpr = Log 


"DL: Program Filesi\Java\ jdkl. 6. UO_Ubinn javaw. Exe" -client -agent lik: 
Listening for transport dlt_ socket al address: 1755 

LTebugger cornmected Lo local process. 

Source breakpoint occurred alt line l3 of Dog. java 

IJ woof Eats 

Process sxited. 


Debugger disconnected frou local process. 


55A ES Extensions Feedback E Debugging: MyProject, jpr 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


إدارة الملفات 


بيئة التطوير إ#مه1ء۷ء5[ تتيح البحث في الملفات التي تنتمي للتطبيق الذي تعمل فيه أو خلال أكثر من 


تطبيق » لكي نختبر تلك الخاصية » اتبع الخطوات التالية : 
1- من شرıط‏ llلlgaڌp‏ |†تjliر Search | Find Application Files‏ . 


Yi Amn Navigate Build Run Refacto 


ıê Find in Files... Ctrl+ ShiftF 
ا‎ Replace in Files... 


3 Lookin: |All Projects sawed Searches: 2 
All Projects ٠ 
gere eT | | java 


MyProject, jpr 


(a) Matchmultiple Projects... 


[File Exte 


3- اختار Fle Extension‏ واكتب .vaهز‏ لاستدعاء كل الملفات من هذا النوع » تم اضغط ch‏ إeaءS‏ . 


Dag.jaYa Ê File List j Intanimal. java 
J Lonk in: ال‎ Projects ُ saved Searches: | <hlem Search z= ُ ل‎ 


Rebenan =] eet + × 


(a) Match All ( Match Any : | More Actions > | 
Search (Enter) j 
Results: O Files Found, Sep 11, ZOOS 11:4 AM : 


Status Project Date Modified 


4- شاشة النتائج سوف تعرض الملفات ذات النوع الذي بحثت عنه . 


lğ| Dog.java ® File List lğ] Intûnimal. java 


Look in: | الف‎ Projects w Saved Searches: | New Search» | 5 


(File Extension | |is one of w | | java dh % 


(o) match All ©) Match Any | Search [ More Actions v 


Results: 2 files found, Sep 11, 2008 11:46 A1 4 E>” 
Status File Project Date Modified 
0 lë] Dog.java MyProject, jpr Sep 10, 2008 6:02:... 
@ [ğ] Intûnimal.java MyProject, jpr Sep 10, 2008 6:02:... 


لوطه ا5 تم الفط على أحد رلك الماقات سم فة قى فر الكود. 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


وکا ت نة قن ظرن اس دام تلك الا هة 


(a) Match All| (CD Match Any eT | ^` More Arti] Add Rom 


6- كما يمكنك استعادة التي تم استخدامها حدیتاً من مستكشف التطبيقات » اضغط على Recently Opened‏ 
وسيفتح لك القائمة المنسدلة . 


iE Application Nay¥igator 


T7 Projects Eî E TT” >” 
2-8 MYProject 
2-E Application Sources 
E“ myproject 
: ا‎ Dog. java 


2... ا‎ IntAaninal. jaya 


7 Application Resources 
þ Data Controls 
T Recently pened Files 
E Intûninal. jaya 
| Dog.java 
Ê File List 
lë] string. jara 
MYFirstApp , js 


7- لاستدعاء ويها ورهز اضغط على ]C٤۲١1[‏ + [-] لكي يفتح لك الشاشة التالية . 


o to Java Class 


Enter the class or interface name, 


Example: JButton or jayYax#, swing, Button 


ina ko: (®) Source Î) Javadoc 


Help 


8- في حقل الاسم (ع۳هN)‏ اکتب |٣٤‏ » تم اختار ۷a‏ 2ز tA nin a1.‏ من القائمة iت۾“» Enter‏ . 


lo to Java Class 


jè I Enter the class or interface nare, 


IMTERMHAL f org.omg. ORBEA 
Û INTF_REPOE torg.omg.CORBA 
lntAnirmal f mypraject j 
0 IniArrayData f coam.sun.xml.internal.bind.yd.rantime.unmarshaller j 
= ntArraywrapper f com.sUn.DrA.apache xml.interhal.UtiIS.FES 
ا‎ IlntEutter f jaya.nin j 
IntData f cam.SUn.#mIl.internal.bind.yYA.rAantime.AinmarshalleF ji 
IniEditor f sun.baans.BeAitOrS 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


9- لاستدعاء ملف » اضغط ]4١٤[‏ + [1ا)٣]‏ + [-] لكي يفتح لك الشاشة التالية » وقي حقل اسم الملف (عا۴ 
)Name‏ اكتب 0D‏ تم اختار a۷aز.:00‏ من القائمة i۾» Enter‏ . 


Go to File 


Enter File Name: 


1.3 


wancel 


og.java {f MyProjectL]pr - myproject j‏ 0 کک 


1- مقدمه لىىثه ز JDeveloper 11g‏ 


ملخحص 
إلى هنا يمكننا القول أننا انتهينا من تقديم جولة مبدئية لبيئة التطویر [0v eا0 pe۲‏ , 
انشانا تطبيق » مشروع و ككئهآc‏ vaهل‏ , 
تم استخدمنا ال كيهاء لنكتشف عددآً من الخصائص لبيئة التطوير تلك الخاصة بالجافا و التي شملت قوالب 
الأكواد atesامemا Code‏ » مساعد الكود tيزويوه‏ مdهC‏ » إعادة التصنيع 8٣۲1هاءه۴ءR‏ و عرض تاريخ تعديلات الكود > 
في النهاية اسنطعنا أن ندقق الأخطاء في برنامجنا باستخدام المدقق إءععuطء2‏ المتضمن في بيئة التطوير 
JDeveloper‏ . 
لقد تعلمنا : 
1- اإنشاء تطبیق و مشروع حدیدین في ال e۲ءم0pاء J0‏ . 
2- |iشlء Java class‏ . 
3- الاستفادة من الخصائص المساعدة و في أل Java 15۴٤‏ . 
4- استخدام مدقق الكود . 
5- استدعاء الملفات . 


بعد الانتهاء من ذلك كله أرجو من الله العلي القدير أن يأجرني على هذا العمل و ينفع به الكثير من أمتنا . 


